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Abstract; TB. Berkah Keramik is a company that operates in the sales of building materials. The 

address is H2 Sido Mukti, precisely on Jl. Lintas Rawa Jitu, Aji Baru Building, Tulang Bawang, 

Lampung. This company was founded in 2019. TB. Until now TB. Berkah Keramik in managing 

sales, sales transactions and managing goods still uses manual methods written on note paper and 

bookkeeping. In recording, problems often occur, such as in the example of a sales note, an error 

occurs when recording the nominal price, making it susceptible to errors in calculations. 

In this research the author uses a cash-based accounting method (Accrual Basis). Accrual Basis is 

the process of recording accounting transactions where transactions are recorded when cash is 

received or when cash is paid out. The use of the Accrual Basis Method in this research is due to TB 

Transactions. Ceramic Blessings are done in cash. in this research for system development. The 

research method used by the author in this research is Research and Development (R&D). Research 

and Development (R&D) is a research method used to produce certain products and test the 

product's effectiveness. 

The results of this research are in the form of Visual-based Sales Information System Software. This 

system can help cashiers in managing and reporting sales. As well as making it easier for owners to 

check sales reports and financial reports. By designing a new system, sales management will be 

more effective. With this, the author developed a goods sales system using the VB.Net programming 

language (Visual Basic 2010) and MySQL information as the database. And crystal reports to create 

transaction reports, so that they can help and make things easier for users. This can be proven by 

testing the effectiveness of the performance of the old system compared to the new system, if the 

percentage is 40.00% : 90.00%. 
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Abstrak: Hak TB. Berkah Keramik merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

penjualan bahan bangunan. Beralamatkan di H2 Sido Mukti, tepatnya ada di Jl. Lintas Rawa Jitu, 

Gedung Aji Baru, Tulang Bawang, Lampung. Perusahaan ini berdiri sejak tahun 2019. TB. Sampai 

saat ini TB. Berkah Keramik dalam pengelolaan penjualan, transaksi penjualan serta pengelolaan 

barang masih menggunakan cara manual yang ditulis pada sebuah kertas nota dan pembukuan. 

Dalam Pencatatannya kerap terjadi masalah seperti pada contoh nota penjualan, terjadi kekeliruan 

saat mencatat nominal harga sehingga rentan akan terjadinya kesalahan dalam perhitungan. 

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode akuntansi berbasis kas (Accrual Basis). Accrual 

Basis merupakan proses pencatatan transaksi akuntansi dimana transaksi dicatat pada saat menerima 

kas atau pada saat mengeluarkan kas. Penggunaan Metode Accrual Basis pada penelitian ini 

disebabkan oleh Transaksi pada TB. Berkah Keramik dilakukan secara Tunai. pada penelitian ini 

untuk pengembangan sistem Metode penelitian yang digunakan penulis dalam peneletian ini adalah 

Research and Development (R&D). Research and Development (R&D) merupakan metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk. 
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Hasil dari penelitian ini adalah berupa Software Sistem informasi Penjualan berbasis Visual. 

Sistem ini dapat membantu kasir dalam pengelolaan dan pelaporan penjualan. Serta memudahkan 

owner dalam memeriksa laporan penjualan dan laporan keuangan tersebut. Dengan Perancangan 

sistem baru pengelolaan penjualan akan lebih efektif. Dengan ini penulis mengembangkan sistem 

Penjualan barang menggunakan bahasa pemorograman VB.Net (Visual Basic 2010) dan informasi 

MySQL sebagai database-nya. Dan crystal report untuk membuat laporan transaksi, sehingga bisa 

membantu dan memudahkan pengguna. Hal ini dapat dibuktikan dengan uji efektivitas antara kinerja 

sistem lama dibandingkan dengan sistem yang baru, apabila di prosentasikan adalah 40,00% : 

90,00%. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan Barang, Accrual, Visual   

 

 

 

PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang 
Perkembangan Sistem informasi dan teknologi berkembang pesat sejalan dengan besarnya 

kebutuhan terhadap informasi. TB. Berkah Keramik merupakan perusahaan yang bergerak dalam 

bidang penjualan bahan bangunan. Beralamatkan di H2 Sido Mukti, tepatnya ada di Jl. Lintas Rawa 

Jitu, Gedung Aji Baru, Tulang Bawang, Lampung. Perusahaan ini berdiri sejak tahun 2019. TB. 

Berkah Keramik menjual berbagai macam bahan bangunan. Berdasarkan wawancara yang diperoleh 

dari pemilik TB. Berkah Keramik Bapak Novriansyah dapat diketahui bahwa di TB. Berkah Keramik 

ada beberapa kendala dalam menjalankan bisnis diantaranya. Dalam transaksi penjualan pada TB. 

Berkah Keramik, masih dilakukan pencatatan secara manual ditulis pada sebuah kertas nota dan 

pembukuan. Dalam pencatatannya kerap terjadi masalah seperti pada contoh nota penjualan, terjadi 

kekeliruan saat mencatat nominal harga sehingga rentan akan terjadinya kesalahan dalam 

perhitungan. Pada TB. Berkah Keramik belum ada informasi khusus mengenai persedian 

barang dagang terutama ketidak tersediaan barang saat ada konsumen dan saat melakukan 

pembelian barang mengalami kesulitan menentukan jenis dan jumlah barang yang akan 

dipesan. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.1 
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Gambar 1.2 

 

Berdasarkan uraian diatas yang telah disampaikan Pada penelitian ini penulis mengembangkan 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Berbasis Visual. pemilihan berbasis visual 

computer karena dapat meningkatkan efisiensi dalam transaksi dan pengolahan data, keakuratan data 

yang diproses, serta hasil pemrosesan data dapat diperoleh dengan cepat, terpercaya serta memiliki 

tingkat ketelitian yang baik, sehingga memberi informasi yang lengkap pada pemilik perusahaan 

(Kiki Novita, 2021). Pada penelitian ini penulis menggunakan metode akuntansi berbasis kas 

(Accrual Basis). 

 

 

2. Identifikasi Masalah 
Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasikan beberapa 

permasalahan sebagai berikut: 

1. TB. Berkah Keramik dalam pencatatan penjualan dilakukan secara manual pencatatannya 

kerap terjadi masalah seperti kekeliruan saat mencatat nominal harga. Tidak adanya 

pencatatan persediaan barang dan saat pembelian barang hanya dicantumkan jumlah barang 

saja tidak mencantumkan nominal harga. 

2. Pada TB. Berkah Keramik belum ada informasi khusus mengenai persedian barang dagang 

terutama ketidak tersediaan barang saat ada konsumen dan saat melakukan pembelian 

barang mengalami kesulitan menentukan jenis dan jumlah barang yang akan dipesan 

3. Struk transaksi penjualan yang digunakan pada TB. Berkah Keramik, masih dilakukan 

pencatatan secara manual ditulis pada sebuah kertas nota dan pembukuan. Dalam 

pencatatannya kerap terjadi masalah seperti, terjadi kekeliruan saat mencatat nominal harga 

sehingga rentan akan terjadinya kesalahan dalam perhitungan. 

 

 

3. Pembatasan Masalah 
1. Pembuatan sistem informasi berbasis visual hanya berfokus pada kegiatan transaksi “TB. 

Berkah Keramik” dimulai dari input data barang masuk dan keluar, transaksi penjualan, 

laporan keuangan dan stok barang. 

2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Visual Basic Studio 2010. 

3. Penyimpanan data menggunakan fitur yang didukung database dari MySQL. 

4. Hak akses sistem hanya untuk pemilik toko, karyawan yang bertugas sebagai kasir dan 

karyawan yang bertugas membuat laporan penjualan. 
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4. Rumusan Masalah 
1. Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi penjualan ? 

2. Bagaimana merancang sistem yang mampu memberikan informasi terkait dengan data 

penjualan dan data barang ? 

3. Bagaimana merancang sistem informasi menggunakan metode akuntansi yang sesuai 

dengan kebutuhan Perusahaan? 

 

 

5. Tujuan  Penelitian 
Berdasarkan perumusan masalah tersebut, maka dapat diketahui dengan jelas tujuan dari 

penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Untuk merancang dan membangun sebuah sistem informasi penjualan berbasis visual 

menggunakan Bahasa pemrograman Visual Basic Studio 2010 dan MySQL sebagai 

database server. 

2. Untuk merancang dan membangun sebuah sistem informasi penjualan yang layak 

digunakan meliputi data barang, transakasi penjualan, laporan penjualan hingga laporan 

stok barang yang mudah untuk di pahami dan digunakan. 

3. Untuk merancang dan membangun sebuah sistem informasi menggunakan metode 

Akuntansi Cash Basic dikarenakan Transaksi pada TB. Berkah Keramik dilakukan secara 

Tunai. 

 

 

 

LANDASAN  TEORI 

1. Sistem  
Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang beriteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang nyata, seperti tempat benda 

dan orang-orang yang betul-betul ada terjadi. Sistem merupakan kumpulan elemen – elemen yang 

saling terkait dan bekerja sama untuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem 

tersebut dan mengolah masukan tersebut sampai menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan 

Kristanto (2018:1). Sistem adalah kumpulan-kumpulan dari komponen-komponen yang memiliki 

unsur keterkaitan anatara satu dengan lainnya secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sebagai 

suatu kumpulan atau himpunan unsur, komponen atau variasi terorganisir, saling berinteraksi, saling 

tergantung satu sama lain (Sutabri;2017). 

 

 

2. Pengertian Akuntansi 
Akuntansi adalah pencatatan, penggolongan dan peringkasan dari pada peristiwa-peristiwa dan 

kejadian-kejadian dan setidak-tidaknya bersifat keuangan dengan cara yang secepat-cepatnya dan 

petunjuk atau dinyatakan dengan uang, serta penafsiran, terhadap hal-hal yang timbul dari padanya. 

Dapat disimpulkan bahwa pengertian dari akuntansi adalah sebuah proses mendata atau mencatat, 

menghitung beberapa angka untuk nantinya digunakan untuk mengambil sebuah keputusan. 

(Krismaji;2017). 

 

 

3. Penjualan  
Menurut Bahari (2017:25), sistem akuntansi penjualan merupakan sistem yang digunakan dalam 

transaksi penjualan baik secara tunai maupun kredit dengan memperhatikan prosedur-prosedur yang 

telah ditentukan agar dapat berjalan dengan baik. 
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4. Metode Accrual Basis 
Accrual Basic adalah suatu basis akuntansi di mana transaksi ekonomi atau peristiwa akuntansi 

diakui, dicatat, dan disajikan dalam laporan keuangan berdasarkan pengaruh transaksi pada saat 

terjadinya transaksi tersebut, tanpa memperhatikan waktu kas diterima atau dibayarkan. Dengan kata 

lain, Accrual Basic digunakan untuk pengukuran aset, kewajiban dan ekuitas dana. Terdapat dua 

pilar yaitu pengakuan biaya dan pengakuan pendapat. 

 

 

5. Visual Basic Net 
VB.NET adalah singkatan dari Visual Basic.NET, bahasa pemrograman komputer yang 

dikembangkan oleh Microsoft. Ini pertama kali dirilis pada tahun 2002 untuk menggantikan Visual 

Basic 6. VB.NET adalah bahasa pemrograman berorientasi objek (OOP). Ini berarti bahwa VB.Net 

mendukung fitur pemrograman berorientasi objek seperti enkapsulasi, polimorfisme, abstraksi, dan 

pewarisan. VB.NET memungkinkan Anda untuk membuat aplikasi berorientasi objek sepenuhnya, 

mirip dengan yang dibuat dalam bahasa lain seperti C++, Java, dan C#. Program yang ditulis dalam 

VB.NET bekerja dengan baik dengan program yang ditulis dalam Visual C++, Visual C#, dan Visual 

J#. VB.NET memperlakukan segala sesuatu sebagai objek. 

 

 

6. UML (Unified Modeling Language) 

UML (Unified Modeling Language) adalah “Sebuah Teknik pengembangan sistem yang 

menggunakan Bahasa grafis sebagai alat untuk pendokumentasian dan melakukan spesifikasi pada 

sistem”. 

Use Case 

Menurut (Setiawan & Khairuzzaman, 2017), “Use Case merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) aplikasi perangkat lunak yang akan dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi 

antara satu atau lebih actor dengan aplikasi yang akan dibuat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2.1 
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METODE PENELITIAN 

1. Metode Pengumpulan Data 
- Observasi 

- Wawancara  

- Studi Kasus 

 

2. Tempat dan Waktu Penelitian 
Penelitian ini berlokasi di H2 Sido Mukti yang terletak di Jl. Lintas Rawa Jitu, Gedung Aji 

Baru, Tulang Bawang, Lampung. Dengan durasi penelitian selama 2 bulan, yang dimulai pada bulan 

Januari – Februari tujuan utamanya adalah untuk mengembangkan pemahaman lebih mendalam 

dalam Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang berbasis Visual. 

 

3. Metode Pengembangan 
Metode penelitian yang digunakan penulis dalam peneletian ini adalah Research and 

Development (R&D). Research and Development (R&D) merupakan metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 

2016). Research and Development (R&D) merupakan metode penelitian secara sengaja, sistematis, 

untuk menemukan, memperbaiki, mengembangkan, menghasilkan, maupun menguji kefektifan 

produk, model, maupun metode/ stategi / cara yang lebih unggul, baru, efektif, efesien, produktif, 

dan bermakna. (Nusa Putra, 2015). 

 

4. Prosedur Pengembangan 
Menurut Sugiyono (2011:408) Langkah-langkah pelaksanaan strategi penelitian dan 

pengembangan yang dilakukan untuk menghasilkan produk tertentu dan untuk menguji keefektifan 

produk yang dimaksud adalah: 

1. Penelitian dan pengumpulan informasi awal 

2. Perencanaan (Planning) 

3. Desain Produk 

4. Uji Coba Produk 

5. Perbaikan Produk 

6. Implementasi Produk 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 
Hasil dari penelitian ini adalah berupa Software Sistem informasi Penjualan berbasis Visual 

dengan metode Accrual Basis (Studi Kasus: TB Berkah Keramik kecamatan Gedung Aji Baru 

kabupaten Tulang Bawang, Lampung). Sistem ini dapat membantu kasir dalam pengelolaan dan 

pelaporan penjualan. Serta memudahkan owner dalam mengecek laporan penjualan dan laporan 

keuangan tersebut. Sistem ini dibangun mengggunakan Bahasa pemrograman VB. Net 2010 dan 

Xampp sebagai databasenya. Desain produk menggunakan Tools pada VB. Net dan perancangan 

Desain Arsitektur menggunakan Draw Io dalam jenis flowchart, use case Diagram, Activity 

Diagram, Class Diagram. Produk yang dikembangkan oleh penulis adalah Sistem Informasi 

Penjualan Bebasis Visual (Studi Kasus: TB. Berkah Keramik). 
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Pengembangan Sistem  

1.  Halaman Login 

Pada halaman ini user diharapkan dapat melakukan login awal ke dalam sistem dengan 

memasukkan kode admin dan password yang telah terdaftar pada sistem sebelumnya. 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
Gambar 4.1 

 

2. Halaman Menu 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 

 

 

3. Halaman Data Karyawan  

Form Data Karyawan berisikan tentang data user karyawan seperti kode admin, nama karyawan, 

password dan level admin, digunakan untuk mengakses dan menyimpan data karyawan untuk 

kebutuhan administrasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 
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4. Halaman Data Pelanggan 

Halaman ini yang terdapat untuk mengisi data pelanggan terdapat menu menambah, mengedit 

serta menghapus data yang terdapat pada sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 

 

5. Halaman Data Barang 

Pada halaman ini yang terdapat pada pengguna admin yang dapat menambah, mengedit, 

menghapus data barang yang terdapat pada sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 

 

 

6. Halaman Supplier 

Pada halaman ini yang terdapat untuk mengisi data Supplier terdapat menu menambahkan, 

mengedit, serta mengapus data yang terdapat pada sistem untuk mempermudah dalam permintaan 

barang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 
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7. Halaman Transaksi 

Pada halaman ini yang akan melakukan transaksi penjualan barang. Lebih di prioritaskan pada 

tipe sistem untuk kasir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 

 

8. Halaman Data Master 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 

 

 

9. Halaman Laporan Penjualan 

Halaman ini merupakan laporan penjualan yang dapat diakses oleh owner, admin, kasir. Kasir 

dapat mengakses dikarenakan untuk mencetak laporan harian. Untuk total keseluruhan pernjualan 

terdapat disini dan dapat dicetak yang artinya laporan telah disetujui pemilik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 
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10. Halaman Nota Penjualan 

Pada Halaman ini merupakan nota penjualan yang dapat dicetak setelah pengguna melakukan 

transaksi penjualan. Kasir hanya bisa dilihat dan dicetak untuk nota penjualan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 

 

 

11. Tampilan Laporan Penjualan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.12 
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Gambar 4.13 

 

 

 

 
 

Gambar 4.14 

 

 

 

12. Tampilan Laporan Pengeluaran Barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.15 

 

 

 

 



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BARANG BERBASIS VISUAL STUDI KASUS 
DI TB. BERKAH KERAMIK 

Jurnal Mahasiswa - VOLUME 6, NO. 3, September 2024 

 

36   

 

 

 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

 
Kesimpulan mengenai Perancangan Sistem Informasi Penjualan Barang Berbasis Visual Studi 

Kasus Di TB. Berkah Keramik adalah sebagai berikut: 

1. Pengelolaan Penjualan barang selama ini masih dilakukan secara manual. Pengelolaan penjualan 

dan transaksi penjualan masih dilakukan pencatatan secara manual ditulis pada sebuah kertas 

nota dan pembukuan yang menyebabkan kekeliruan dalam pencatatan. Dengan Perancangan 

sistem yang baru pengelolaan penjualan akan lebih efektif.  

2. Dengan ini penulis mengembangkan   sistem   informasi   Penjualan barang menggunakan 

bahasa pemorograman VB.Net (Visual Basic) dan MySQL sebagai database-nya.  Dan crystal 

report untuk membuat laporan transaksi, sehingga   bisa membantu dan memudahkan 

pengguna. 

3. Sistem yang dikembangkan dapat memberikan informasi berupa laporan penjualan yaitu, 

laporan stok barang, laporan penjualan harian bahkan sampai bulanan, laporan barang masuk 

dan keluar. 

4. Disimpulkan dari hasil penilaian angket validasi terhadap sistem yang dilakukan oleh Validator 

Internal menunjukkan nilai 70 dan Validator Eksternal menunjukkan nilai 3,6. Kedua nilai 

tersebut termasuk ke dalam kriteria sangat Valid karena nilai validasi internal masuk pada 

Range 61-80 dalam skala angket, dan nilai Validasi Eksternal masuk pada Range 3,01 – 4,00 

dalam skala angket. 

 

 

Keterbatasan Hasil Penelitian 
Adapun keterbatasan dalam pengembangan produk ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem ini hanya di ajukan untuk penjualan barang di internal Perusahaan TB. Berkah Keramik. 

2. Tampilan pada sistem masih sangat sederhana  

 

 

SARAN 

 
Pada penelitian dan perancangan sistem informasi penjualan barang metode Accrual Basis 

berbasis Visual ini, tentu saja masih banyak kekurangan dan keterbatasan. Maka dari itu ada 

beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam pengembangan sistem kedepannya, antara lain: 

1. Perlu adanya pengembangan keamanan dengan cara lupa password bisa verifikasi 

menggunakan nomor telpon atau e-mail supaya ketika ada kesalahan bisa terselesaikan. 

2. Diperlukannya perbaikan tampilan program, penambahan animasi atau penyusunan tata letak 

button dan label yang lebih strategis. 

3. Sistem informasi pengelolaan penjualan barang berbasis Visual pada TB. Berkah Keramik, 

diharapkan untuk peneliti selanjutnya dapat dikembangkan dan dirancang lebih banyak fitur 

terkait laporan pencatatan keuangan. 
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