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Abstract. The purpose of the research is to develop an existing Goods Control application system
in order to facilitate data collection and the data collection process of PT Kencana Graha Pertiwi.
The research methodology used in the data processing system is a literature study method, namely
data collection carried out by taking data from various books in libraries, journals and other books
that can be used as a basis for analyzing problems that can be discussed in research, as well as
field study methods. namely by making direct observations such as interviews and observations.
The system development method used is the Waterfall method. The result of this research is the
existence of an application device made with the Java programming language and data storage
using a database from MySQL so that the data collection process at PT Kencana Graha Pertiwi
becomes more effective, efficient and practical
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Abstrak. Tujuan dari penelitian adalah untuk mengembangkan sistem aplikasi Pengendalian
Barang yang sudah ada supaya mempermudah pendataan dan proses pendataan PT Kencana
Graha Pertiwi. Metodologi penelitian yang digunakan dalam sistem pengolahan data adalah
metode studi pustaka yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan mengambil data-data dari
berbagai buku diperpustakaan, jurnal serta buku-buku lainnya yang dapat dijadikan landasan
untuk menganalisa masalah yang dapat dibahas dalam penelitian, serta metode studi lapangan
yaitu dengan melakukan pengamatan secara langsung seperti wawancara dan observasi. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah
adanya suatu perangkat aplikasi yang dibuat dengan bahasa pemrograman Java dan penyimpanan
data menggunakan database dari MySQL sehingga proses pendataan barang pada PT Kencana
Graha Pertiwi menjadi lebih efektif, efisien dan praktis

Kata Kunci: Aplikasi, Barang, Java.

LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologi komputer pada saat ini sudah banyak dibutuhkan
penggunaannya karena dapat mempermudah dalam pengaksesan jaringan-jaringan yang dapat
dilakukan untuk perpindahan dari sebuah data menjadi informasi. Kemampuan pada teknologi
dapat mempermudah untuk mendapatkan data dan informasi secara lebih cepat. Komputer tidak
hanya digunakan dalam bidang perbankan, transportasi, pendidikan, tetapi juga dalam bidang
industri. Dalam bidang industri, komputer sangat dibutuhkan untuk menginput dan serta
pengelolaan barang masuk dan barang keluar pada suatu perusahaan.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalahnya adalah bagaimana
merancang dan membangun sistem informasi penggajian pegawai dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java dan MySQL sebagai database, bagaimana membantu bagian keuangan dalam
membuat laporan penggajian pegawai secara perbulan, bagaimana membuat sistem informasi
pengolahan data pegawai dan penggajian yang dapat tersimpan dengan baik dan menghasilkan
laporan cepat serta akurat. PT Kencana Graha Pertiwi adalah perusahaan pelaksanaan konstruksi
yang beralamat di Grand Center Point Apartement Tower C Lantai 12 No. 5, JI. Ahmad Yani
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Kav. 20 Kel. Margajaya Kec. Bekasi Selatan kabupaten Kota Bekasi. PT Kencana Graha Pertiwi
siap bekerjasama dengan semua instansi dan seluruh sektor yang berkaitan di dalam bidang jasa
konstruksi dan pemasok barang baik swasta maupun pemerintah dengan penuh tanggung jawab
dan saling menguntungkan

KAJIAN TEORITIS
1.1. NetBeans IDE

NetBeans IDE adalah suatu pengembangan perangkat lunak yang ditulis dalam bahasa
pemrograman Java dan berjalan di bawah Swing. Swing adalah teknologi Java untuk
pengembangan aplikasi Desktop yang dapat bejalan di berbagai macam platforms seperti
Windows, Linux, Mac OS X and Solaris. Pada NetBeans, pengembangan suatu aplikasi dapat
dilakukan dimulai dari setelan perangkat lunak modular bernama modules. Semula, aplikasi
NetBeans IDE ini diperuntukkan bagi pengembangan dalam Java.
1.1.1. MySQL

MySQL adalah suatu RDBMS (server database) yang dapat mengelola database dengan
sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah sangat besar, dapat diakses oleh banyak
pengguna (Raharjo 2015:16). MySQL adalah open source dan disediakan secara gratis, MySQL
mendukung penggunaan untuk multi user yang dapat digunakan dalam satu waktu yang
bersamaan. Struktur tabel MySQL lebih fleksibel dan mudah digunakan dan tidak membutuhkan
RAM yang besar dan support untuk spesifikasi hardware yang rendah.
1.1.2. XAMPP
XAMPP merupakan suatu software yang bersifat open source yang merupakan pengembangan
dari LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP dan Perl) (Purbadian 2016:1). XAMPP merupakan
tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu buah paket (Kartini 2013:27-26).
X AMPP merupakan paket PHP dan MySQL berbasis open source, yang dapat digunakan sebagai
tool pembantu pengembangan aplikasi berbasis PHP (Riyanto 2015:1). Berdasarkan pengertian
diatas dapat disimpulkan bahwa XAMPP merupakan fool pembantu pengembangan paket
perangkat lunak berbasis open source yang menggabungkan Apache web server, MySQL, PHP
dan beberpa modul lainnya di dalam satu paket aplikasi.

METODE PENELITIAN

Metodologi penelitian yang dilakukan dengan menggunakan metode grounded research
dan metode observasi (pengamatan). Metode grounded research yaitu suatu metode penelitian
yang berdasarkan fakta dengan tujuan dapat menetapkan konsep, mengembangkan teori,
pengumpulan dan analisis data dalam waktu yang bersamaan. Sedangkan metode observasi
(pengamatan) merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan secara sistematis dan sengaja
melalui pengamatan dan pencatatan serta gejala objek yang diteliti langsung dilapangan, sebab
metode observasi merupakan salah satu teknik penelitian yang sangat penting bagi seorang
peneliti secara langsung dilapangan. Pengamatan ini dilakukan secara langsung merupakan alat
ampuh untuk menguji suatu kebenaran. Dalam mengumpulkan data dan informasi yang
diperlukan, dilakukan penelitian secara langsung ke bagian gudang PT Kencana Graha Pertiwi.
Selain itu juga dilakukan klasifikasi terhadap data tersebut, mengolah dan menganalisa data,
membangun hipotesis menjadi teori.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Merancang database untuk sistem sehingga penyimpanan data tidak menggunakan media
kertas lagi.
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2. Membuat sistem informasi penggajian pegawai yang mudah dipahami oleh bagian
administrasi dan bagian tata usaha agar mudah digunakan.
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Gambar 1. Diagram Konteks
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Gambar 2. Bentuk Normal Tahap 1 (1NF)
Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Tampilan Layar Aplikasi

LOGIN

Username

‘ ' @ admin
‘ Password
exrd

Gambar 4. Tampilan Form Login
Tampilan ini terdapat pada awal program. Menu Jogin digunakan sebagai kata kunci sebelum
memasuki program utama. Agar tidak sembarangan orang dapat mengakses program ini. Apabila

pengguna dapat memasukkan nama pengguna dan kata kunci dengan tepat, maka menu utama
akan tampil dan program siap dijalankan.

[£] Menu
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Gambar 5. Tampilan Layar Menu Utama
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Layar di atas menampilkan tampilan Menu Utama pada Sistem Informasi Pengendalian Barang
Pada PT Kencana Graha Pertiwi. Pada layar utama tersedia menu bar yang terdiri dari master
data yang digunakan untuk memasukkan data yang berkaitan dengan data barang, data supplier,
data bagian gudang, data jenis barang, data permintaan, data barang keluar, data barang masuk
dan laporan-laporan.
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Gambar 6. Tampilan Layar,Data Barang
Layar di atas menampilkan tampilan form data barang. Pada layar form data barang untuk

menginput data barang yang terdiri dari Kode Barang, Nama Barang, Kode Jenis, Jenis Barang
dan Stok.
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Gambar 7. Tampilan Layar Data Suppliyer

Pada layer form data jabatan untuk meng-input data jabatan yang terdiri dari Kode Jabatan, Nama
Jabatan, Gaji Pokok dan Tunjangan Jabatan.

|£| Bag. Gudang — X
Kode Bag. Gudang _Gu:)osir * kode otomatis
Nama Bag. Gudang
Telp/Hp
Alamat
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1d gudang | Nama gudang | Telp | Alamat |
GUDO1 Anshor 08172991881 Ji kotarayano 78

GUD02 Umar Hidayat 082217167118 Jl desano 78 jakarta

GUD03 Bambang 03781636372 Cibinang
| cuba4 Lala 031273463733 Cibinang

Gambar 8. Tampilan Layar Data Bag Gudang
Layar di atas menampilkan tampilan form data bagian gudang. Pada layar form data bagian

gudang untuk menginput data bagian gudang yang terdiri dari ID bagian Gudang, Nama Bagian
Gudang, Telepon dan Alamat.
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BIKL02 20220826 Divisi Operasional BRGO2 Printer Epson L310 Printer 3 Untuk Bagian Admin

Gambar 9. Tampilan Layar Data Barang Keluar

Layar di atas menampilkan tampilan form data permintaan. Pada layar form data permintaan untuk
menginput data permintaan yang terdiri dari No Permintaan, Tanggal Permintaan, ID Bagian
Gudang, Nama Bagian Gudang, No Telepon, Kode Barang, Nama Barang, Jenis Barang, Tanggal
Permintaan, Kuantiti dan Keterangan.

5| Permintaan Barang = X
Nomor Permintaan | WWFR 04 *kote ooas Tanggal Permintaan =3
KodeBag.Gudang |21~ B Kuantit ]

Hama Bag. Gudang ] Keterangan

Kode Barang (-2~ D

Hania Barang

Jenis Barang
| © sipan | @ vbah Quapss | | Qpaal |

NomorFermi. | Tanggel Permi. | KodzBag .. |NamaBag...| <odeBig | NamaBig |<enig. Kuaniif | Keterangar

INVPR-O1 20200324 €cunot Anshaii R34 Puper ATK 100 Kefurangan Stak Fulpen
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Gambar 10. Tampilan Layar Data Permintaan Barang

Layar di atas menampilkan tampilan form data permintaan. Pada layar form data
permintaan untuk menginput data permintaan yang terdiri dari No Permintaan, Tanggal
Permintaan, ID Bagian Gudang, Nama Bagian Gudang, No Telepon, Kode Barang, Nama Barang,
Jenis Barang, Tanggal Permintaan, Kuantiti dan Keterangan.

Laporan Permintaan Barang

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data permintaan. Pada layar form data
permintaan digunakan untuk mengecek laporan data permintaan terdiri No Permintaan, Tanggal
Permintaan, Nama Bagian Gudang, Kode Barang, Nama Barang, Jenis Barang, Kuantiti dan
Keterangan.
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Gambar 12. Tampilan Layar
Laporan Data Masuk

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data barang keluar. Pada layar form data
barang keluar digunakan untuk mengecek laporan data barang keluar terdiri ID Barang Keluar,
Tanggal, Divisi, Nama Barang, Jenis Barang, Kuantiti dan Keterangan

. KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil serta pembahasan, penulis dapat membuat simpulan sebagai berikut ;

1. Pengolahan data Barang sudah tidak lagi dilakukan secara konvensional tetapi sudah
menggunakan sistem yang terkomputerisasi sehingga data yang tersimpan lebih aman.
2. Pengolahan data Barang di PT Kencana Graha Pertiwi lebih efektif, serta keamanan
terhadap data lebih terjamin.
3. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi ini dalam pembuatan laporan dapat
dilakukan dengan cepat dan akurat.
SARAN

Berdasarkan sistem usulan yang penulis buat, maka demi tercapainya tujuan dan sasaran yang
diharapkan, maka penulis dapat memberi saran sebagai berikut:

1.

Keamanan sistem perlu dijaga dengan cara mempercayakannya pada karyawan yang
bertanggung jawab.

2. Meskipun telah menggunakan sistem yang terkomputerisasi, ketelitian dalam
menginput data perlu diperhatikan agar data yang sudah direkam (store) benar-benar
merupakan salinan dari data sumber.
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