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ARTICLE INFO ABSTRACT

This study aims to design and build a web-based inventory
information system in the Computer Laboratory of Dharmas

Article History: Indonesia University (Undhari). This system was created to

simplify the process of recording, monitoring, and reporting
Received: 11-06-2025 data on goods in the laboratory. Previously, data management
Revised: 30-06-2025 was done manually, which often caused errors and slowed
Accepted: 29-07-2025 down the data search process. With a web-based system, users
Published: 30-11-2025 can manage inventory data such as stock items, damaged

goods, loans, and reports more efficiently. This research uses
the Waterfall method, which consists of the stages of needs
analysis, system design, implementation, testing, and
maintenance. The system was developed using PHP
programming language with Codelgniter framework and
MySQL database. The result of this research is an application
that can be accessed locally by the admin and the head of the
laboratory. The system has been tested using the blackbox
method and proven to run according to its function. With this
system, the management of goods in the laboratory becomes
more neat, structured, and facilitates the reporting process. In
addition, this system also helps reduce the use of paper and
minimize errors in recording inventory data.
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Waterfall

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi inventaris berbasis web di
Laboratorium Komputer Universitas Dharmas Indonesia (Undhari). Sistem ini dibuat untuk mempermudah
proses pencatatan, pemantauan, dan pelaporan data barang di laboratorium. Sebelumnya, pengelolaan data
dilakukan secara manual, yang seringkali menimbulkan kesalahan dan memperlambat proses pencarian
data. Dengan adanya sistem berbasis web, pengguna dapat mengelola data inventaris seperti stok barang,
barang rusak, peminjaman, dan laporan dengan lebih efisien. Penelitian ini menggunakan metode Waterfall,
yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Codelgniter serta basis data MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi yang dapat diakses secara
lokal oleh admin dan kepala laboratorium. Sistem telah diuji menggunakan metode blackbox dan terbukti
berjalan sesuai fungsinya. Dengan adanya sistem ini, pengelolaan barang di laboratorium menjadi lebih
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rapi, terstruktur, dan memudahkan proses pelaporan. Selain itu, sistem ini juga membantu mengurangi
penggunaan kertas dan meminimalkan kesalahan dalam pencatatan data inventaris.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventaris, Web, Laboratorium, Waterfall.
1. PENDAHULUAN

Dalam era digital saat ini, pemanfaatan teknologi informasi telah menjadi fondasi utama dalam mendukung
efisiensi operasional berbagai institusi, termasuk dalam lingkup pendidikan tinggi. Salah satu aspek penting
yang membutuhkan dukungan sistem terintegrasi adalah pengelolaan inventaris laboratorium [1].
Laboratorium komputer, sebagai fasilitas pendukung pembelajaran praktikum, riset, dan pengembangan
teknologi, memiliki berbagai perangkat yang perlu dikelola secara sistematis agar kondisi dan
penggunaannya dapat dimonitor secara optimal[2].

Sayangnya, masih banyak institusi pendidikan yang mengandalkan pencatatan manual dalam pengelolaan
inventaris, termasuk pencatatan barang masuk, peminjaman, kerusakan, hingga penghapusan aset [3].
Proses manual ini tidak hanya rawan kesalahan input dan kehilangan data, tetapi juga menyulitkan proses
pelacakan barang serta penyusunan laporan pertanggungjawaban aset. Ketika informasi yang dibutuhkan
tersebar dalam berkas-berkas fisik, proses pencarian menjadi lambat dan tidak efisien.

Permasalahan ini juga dialami oleh Laboratorium Komputer Universitas Dharmas Indonesia (Undhari), di
mana belum tersedia sistem digital yang mampu menyajikan data inventaris secara real-time dan
terstruktur. Padahal, keberadaan sistem informasi inventaris berbasis web dapat memberikan solusi praktis
untuk mencatat, memantau, dan merekap seluruh aktivitas yang berkaitan dengan aset laboratorium. Sistem
seperti ini tidak hanya meningkatkan akurasi data dan efisiensi waktu, tetapi juga mendukung transparansi
serta meminimalkan penggunaan kertas dalam pengelolaan dokumen.

Oleh karena itu, penelitian ini difokuskan pada perancangan dan pembangunan sistem informasi inventaris
berbasis web yang akan diterapkan di Laboratorium Komputer Undhari. Sistem ini dirancang untuk
mendukung berbagai proses, mulai dari pencatatan barang, pengelolaan stok, pengawasan peminjaman,
hingga pembuatan laporan. Dengan mengadopsi pendekatan rekayasa perangkat lunak yang sistematis,
sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi digital yang efektif dalam meningkatkan kinerja administrasi
laboratorium sekaligus meminimalisir potensi human error dalam pengelolaan aset.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Sistem Informasi Inventaris

Sistem informasi inventaris adalah suatu mekanisme digital yang dirancang untuk mendukung proses
pencatatan, pelacakan, dan pelaporan aset atau barang dalam sebuah organisasi. Dalam konteks pendidikan,
sistem ini berfungsi untuk mencatat barang milik laboratorium seperti perangkat keras, perangkat lunak,
dan periferal yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran dan praktikum. Sistem informasi inventaris
yang terkomputerisasi dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan barang dengan mengurangi redundansi,
mempercepat akses informasi, serta memperkecil risiko kehilangan data atau barang. Menurut [4], sistem
informasi inventaris berbasis web juga dapat mendukung transparansi dan akuntabilitas dalam pengelolaan
aset institusi.

2.2. Teknologi Web dalam Sistem Informasi

Web-based system merupakan jenis aplikasi yang dijalankan melalui browser dan dapat diakses dari
berbagai perangkat yang terhubung ke jaringan, baik lokal maupun internet [5] [6]. Keunggulan dari sistem
berbasis web meliputi kemudahan akses, kemampuan multi-user, serta integrasi data secara real-time.
Dalam pengembangan sistem informasi, teknologi web memungkinkan integrasi berbagai modul, seperti
login, dashboard monitoring, transaksi, dan laporan. Beberapa teknologi umum yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi web meliputi PHP, HTML/CSS, JavaScript, framework Codelgniter atau Laravel,
serta basis data MySQL atau PostgreSQL.

2.3. Manajemen Laboratorium Komputer
Laboratorium komputer merupakan fasilitas vital dalam institusi pendidikan tinggi yang mendukung

kegiatan praktikum, simulasi, riset, dan pengembangan kompetensi digital mahasiswa. Pengelolaan
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laboratorium komputer mencakup penyediaan dan pemeliharaan perangkat keras, perangkat lunak, jaringan,
serta pengaturan penggunaan oleh mahasiswa dan dosen. Sistem informasi inventaris di laboratorium
berperan penting dalam memastikan setiap peralatan terdokumentasi dengan baik, tercatat riwayat
penggunaannya, dan terpantau kondisinya [7]. Tanpa sistem yang efektif, proses pendataan dapat menjadi
tidak akurat, lambat, dan sulit untuk diakses kembali saat dibutuhkan, misalnya dalam audit atau laporan
akuntabilitas [8].

24. Metodologi Waterfall

Model Waterfall adalah salah satu pendekatan dalam rekayasa perangkat lunak yang memiliki alur kerja
linier dan terstruktur. Tahapan-tahapan dalam model ini meliputi: (1) analisis kebutuhan, (2) perancangan
sistem, (3) implementasi, (4) pengujian, dan (5) pemeliharaan. Kelebihan dari metode ini adalah kejelasan
tahapan, dokumentasi yang lengkap, dan mudah dipahami oleh tim pengembang. Namun, kekurangannya
adalah kurang fleksibel terhadap perubahan kebutuhan di tengah proses pengembangan. Dalam penelitian
ini, model Waterfall dipilih karena proyek pengembangan sistem memiliki ruang lingkup dan spesifikasi
kebutuhan yang sudah terdefinisi sejak awal.

2.5. Unified Modeling Language (UML)

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan standar yang digunakan dalam rekayasa
perangkat lunak untuk memvisualisasikan, menspesifikasikan, dan mendokumentasikan sistem perangkat
lunak [9]. UML terdiri dari beberapa diagram seperti Use Case Diagram, Class Diagram, dan Sequence
Diagram, yang masing-masing merepresentasikan aspek fungsional, struktural, dan dinamika sistem.
Pemanfaatan UML dalam pengembangan sistem informasi inventaris bertujuan untuk mempermudah
pemahaman antar pengembang dan pemangku kepentingan terhadap rancangan sistem yang akan dibangun.

2.6. Peran Basis Data dalam Sistem Inventaris

Basis data (database) merupakan komponen inti dalam sistem informasi karena menyimpan seluruh
informasi yang berkaitan dengan entitas yang dikelola, seperti data barang, transaksi peminjaman, data
kerusakan, dan riwayat pengembalian. MySQOL adalah salah satu sistem manajemen basis data relasional
(RDBMS) yang sering digunakan dalam pengembangan sistem web karena ringan, open source, dan
mendukung integrasi yang baik dengan berbagai bahasa pemrograman [10]. Struktur tabel, relasi antar
entitas, serta query-query SQL akan menentukan efisiensi dalam penyimpanan dan pengambilan data di
sistem inventaris.

2.7. Studi Terkait dan Penelitian Sebelumnya

Beberapa penelitian sebelumnya telah membahas pengembangan sistem informasi inventaris. Misalnya,
[11] mengembangkan sistem inventaris berbasis web pada SMA Negeri 4 Tualang untuk mendukung
pengelolaan aset sekolah secara digital. Penelitian lain oleh [12], [13] di laboratorium komputer
menunjukkan bahwa sistem berbasis web mampu menurunkan tingkat kehilangan data hingga 80% dan
meningkatkan efisiensi pencarian barang hingga 60%. Di sisi lain, penelitian oleh [14], [15], [16] juga
menekankan pentingnya penerapan metode Waterfall dalam pengembangan sistem inventaris untuk
meningkatkan akurasi pendataan dan efektivitas pelaporan.

Penelitian oleh [17], [18], [19] mengembangkan sistem inventaris barang di lingkungan sekolah menengah
menggunakan antarmuka web untuk mempermudah akses data oleh guru dan staf administrasi. Sistem ini
menunjukkan peningkatan efisiensi dalam proses input data dan pembuatan laporan bulanan. [14]
menekankan pentingnya integrasi database dan tampilan dashboard dalam memudahkan pengguna non-
teknis untuk mengelola informasi inventaris. Sementara itu, [20] merancang sistem inventaris berbasis web
untuk sekolah dasar yang terhubung dengan fitur QR Code, memudahkan pelacakan lokasi barang secara
fisik. Dalam konteks laboratorium, penelitian oleh [21], dan [22] menunjukkan bahwa sistem informasi
berbasis Google AppSheet dapat menjadi solusi ringan namun efektif dalam monitoring barang. Studi dari
[23] dan [24] juga menyebut bahwa pendekatan waterfall dalam pengembangan sistem informasi
laboratorium memungkinkan validasi bertahap dari kebutuhan pengguna hingga pengujian akhir, sehingga
menghasilkan sistem yang stabil dan minim kesalahan fungsional [25].
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3. METODOLOGI PENELITIAN

Kerangka kerja penelitian adalah suatu rangkaian yang digunakan untuk menyusun rencana penelitian,
sehingga penelitian tersebut dapat dilaksanakan dengan sistematis dan terarah. Kerangka kerja ini
mencakup seluruh tahap yang diperlukan untuk melakukan penelitian, dari identifikasi masalah, perumusan
tujuan, mempelajari literatur, pengumpulan dan analisis data, hingga penyajian hasil penelitian. Adapun
kerangka kerja yang digunakan pada penelitian ini ditunjukkan pada Gambar 1.

IDENTIFIKASI MASALAH

U

ANALISIS MASALAH

U

MENENTUKAN TUJUAN
U
MEMPELAJARI LITERATUR

U

PENGUMPULAN DATA
9
ANALISIS SISTEM
U
DESAIN SISTEM
U
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

U

HASIL

Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian
3.1. Identifikasi Masalah

Pada tahap ini, tujuannya adalah untuk mengidentifikasi masalah-masalah tertentu guna memperoleh
pemahaman menyeluruh tentang isu-isu yang sedang diteliti. Hal ini memastikan bahwa selama tahap-tahap
berikutnya analisis dan perancangan sistem, fokus tetap sesuai dengan masalah-masalah yang
teridentifikasi. Ini dicapai melalui observasi, pemeriksaan, dan studi mendalam untuk mengetahui
tantangan yang dihadapi saat merancang dan membangun sistem informasi iventaris berbasis web pada
laboratorium komputer undhari

3.2. Analisis Masalah

Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis terhadap permasalahan yang terjadi pada laboratorium komputer
undhari yang masih menggunakan metode pencatatan manual dalam proses pelaporan dan pengelolaan
barang.

3.3. Menentukan Tujuan

Dalam penelitian ini, peneliti merancang suatu sistem aplikasi desktop untuk pengelolaan barang pada toko
Sandi Gypsum, menggunakan Codelgniter sebagai framework (kerangka kerjan), serta PHP dan MySQL
sebagai pengolah basis data.

3.4. Mempelajari Literatur
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Pada tahap ini peneliti mempelajari dan memahami teori-teori yang menjadi pedoman serta referensi yang
peneliti dari artikel, jurnal, skripsi dan buku yang digunakan sebagai pelengkap penelitian ini.

3.5. Pegumpulan Data

Tahap ini peneliti mengumpulkan data yang diperlukan sebagai bahan dalam penelitian ini. Adapun metode
yang digunakan dalam pengumpulan data ini yaitu metode pengamatan (observation), wawancara
(Interview) dan studi pustaka.

3.6. Analisis Sistem

Dalam tahap ini, peneliti menganalisis sistem yang akan dibuat dengan cara menguraikan sistem ke dalam
komponen pembentukannya untuk memahami bagaimana setiap komponen berfungsi dan berinteraksi satu
sama lain.

3.7. Desain Sistem

Pada fase ini, terdapat representasi desain dan implementasi dengan integrasi beberapa entitas terpisah ke
dalam suatu kesatuan untuk memperjelas struktur suatu sistem. Dalam Konteks penelitian ini, Metodologi
yang diterapkan adalah pendekatan metode waterfall. Prosedur ini dilakukan secara berurjutan dan
terstruktur, sebagaimana yang digambarkan pada diagram metode waterfall berikut ini ditunjukkan pada
Gambar 2.

Reqruiment
Definition

L 3
System and
Software Design

1 Implementation
and Unit Testing

Integration and
System Testing

T [ Operation and
l Maintenance

Gambar 2. Metode Waterfall
3.8. Implementasi dan Pengujian

Tahap ini setelah melakukan perancangan pada sistem informasi yang dibuat dilakukan pengujian.
Pengujian ini menggunakan metode Black Box tujuannya untuk mengetahui sistem informasi yang dibuat
telah benar menampilkan pesan-pesan kesalah jika terjadi kesalahan dalam penginputan data.

3.9. Hasil

Pada tahap ini peneliti menjalankan Sistem Informasi iventaris berbasis web pada laboratorium komputer
undhari yang sudah selesai dibuat untuk memastikan bahwa semua fungsi dapat berjalan dengan baik.

3.10. Analisa Sistem

Analisa sistem merupakan kegiatan yang dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem yang
bertujuan untuk menganalisa dan mengevaluasi permasalahan yang terjadi pada suatu sistem yang
diharapkan sehingga perlu dilakukannya perbaikan dan pengembangan sistem tersebut.

Design and Development of a Web-Based ... (Erik et al.,)
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3.11.  Analisis Masalah

Setelah dilakukannya penelitian terdapat permasalahan yang terjadi pada Laboratoriun komputer undhari
salah satunya yaitu Laporan yang diberikan admin laboratorium masih banyak data yang kurang akurat
dikarenakan pencatatan barang laboratorium tidak tercatat semua Proses pendataan barang yang masih
menggunakan cara manual.

3.12. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan gambaran secara umum tentang sistem yang akan dibuat. Perancangan
sistem perlu dilakukan agar dapat mendefinisikan gambaran secara jelas dari komponen-komponen yang
akan dirancang hingga implementasi bagaimana sistem itu dibuat secara rinci.

3.13. Use Case Diagram

Use case diagram akan sangat membantu kita dalam menyusun kebutuhan-kebutuhan (requirement
analisis) sebuah sistem. Use case diagram akan di gunakan untuk mengkomunikasikan rancangan sistem
dengan client, dan merancang fest case untuk semua feature yang ada pada sistem serta mendeskripsikan
cara sistem berinteraksi dengan lingkungannya. Adapun use case diagram pada sistem informasi inventaris
barang pada laboratorium komputer undhari ini ditunjukan pada Gambar 3.

Stok
barang

T

Kepala Lab

:

VAN
v
“.0/}9

Barang
rusak

Pinjam
barang

N/

Gambar 3. Use Case Diagram

3.14. Class Diagram

Pada class diagram ini menggambarkan hubungan sistem yang sedang dibangun dan bagaimana
berkolaborasi untuk mencapai suatu tujuan seperti yang terlihat pada Gambar 4.

JURNAL ILMIAH SISTEM INFORMASI (JUISI) | VOL 4, No. 3, November 2025, pp. 351 - 366



357
p-ISSN : 2803-1507 e-ISSN: 2803-1531

nq ib_inventory users
2 id_user :int(11)
5 nama : varchar(50)
# username : varchar(30)
password : varchar(255)

@ level : enum("admin’,'kepalalab’)

) nohp : varchar(15) nf} ventory peminjaman
¢ id_peminjaman : int(11)
n @ db_inventory barang_rusak { 4 id_barang : int(11)
o id_rusak : int(11) Ho nventory stok 4, id_user : int(11)
# id_barang - int(11) > ¢ id_barang : int(11) I @ tanggal_pinjam : date
m tanggal : date @ kode_barang : varchar(20) @ tanggal_kembali : date
# jumlah : int(11) nama_barang : varchar(100) 4 jumlah : int(11)
# stok - int(11) o status : enum('dipinjam’,'dikembalikan’)

keterangan : text

Gambar 4. Class Diagram
3.15. Sequence Diagram Login

Sequence diagram halaman login menggambarkan interaksi antara aktor (pengguna) dengan sistem selama
proses autentikasi. Diagram ini memvisualisasikan urutan pesan yang dikirimkan antar objek, dimulai dari
saat pengguna memasukkan kredensial hingga sistem memberikan respon. Tahapan ini penting untuk
memastikan bahwa alur login berjalan sesuai dengan mekanisme keamanan yang ditetapkan. Visualisasi
proses tersebut dapat dilihat pada Gambar 5.

2 Input Username
dan Paszword()

Admin dan , ]
kepala lab From Login Database Halaman Utama
1 : Masuk kedalam | '
formi) ;
i
!

h 4

3 - Validasi()
4: Login Tidak Berhasil )

5 : Login berhasil

X

Gambar 5. Sequence Diagram Halaman Login
3.16. Sequence Diagram Halaman Stok Barang

Sequence diagram pada halaman stok barang menunjukkan alur komunikasi antara pengguna dan sistem
dalam proses pengelolaan data stok. Diagram ini menggambarkan interaksi dimulai dari pengguna yang
mengakses halaman stok, hingga sistem menampilkan data stok barang secara lengkap. Proses ini
mencakup pengambilan data dari basis data serta pengiriman respon ke antarmuka pengguna. Alur
komunikasi tersebut divisualisasikan secara rinci pada Gambar 6.
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Admin From Srok Barang Stok Barang
|1 : Masuk kedalam form () o 2 Melihat O =n
i 3 - return ()

: g memmenneae L L
i + 4 :Menambah () ‘—‘—'
i 5 return ()

| o tutel ittt it il el -
1 i 6 :Mengubah ()

| b >

| ‘ 7 - return ()

| i o I i T
i P8 Menghapus () -

: H 9 - return () -

: T aSeESEIEEE L L CEEL LI —
| ! 10 : Berakhir ()

: W

i

Gambar 6. Sequence Diagram Halaman Stok Barang

! 10 - Berakhir O

Admin From Barang Ruszk Barang Rusak
|12 Masuk kedalam form () S 2 Melibat 0 i
i 3 - return ()
| S ETToee e L L
| 1 4 : Menambah () —
i 5 :return ()
| sl ok i i T
! | 6:Mengubah () |
i 7 :return () -
| ol v o o T
i 8 : Menghapus () N
| 9 - return () -
| D R LR R EL L
i

Gambar 7. Sequence Diagram Halaman Barang Masuk
3.17. Sequence Diagram Halaman Barang Rusak

Sequence diagram pada halaman barang rusak menggambarkan proses interaksi antara pengguna dan
sistem dalam mencatat atau menampilkan data barang yang mengalami kerusakan. Diagram ini
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menunjukkan alur ketika pengguna memilih menu barang rusak, kemudian sistem memproses permintaan
tersebut dan menampilkan data yang relevan. Proses ini penting untuk memastikan bahwa setiap barang
yang rusak terdokumentasi dengan baik dalam sistem inventaris. Rangkaian interaksi tersebut digambarkan
secara jelas pada Gambar 7.

3.18. Sequence Diagram Halaman Pinjam Barang

Sequence diagram pada halaman pinjam barang menggambarkan proses interaksi antara pengguna dan
sistem saat melakukan peminjaman barang. Diagram ini memvisualisasikan alur dimulai dari pengguna
yang mengajukan permintaan peminjaman, sistem memverifikasi ketersediaan barang, hingga memberikan
respon berupa persetujuan atau penolakan. Proses ini penting untuk memastikan bahwa transaksi
peminjaman tercatat secara sistematis dan akurat. Alur interaksi tersebut ditampilkan secara detail pada
Gambar 8.

Admin Form Pinjam Barang Pinjam Barang

1 - Masuk kedalam form () ; ]

» 22 Melihat () -
3 - return ()

R et
v 4 Meminjam () —
H 5 return ()
v o ma
i 6 Mengembalikan ()
7 - return () i
i o i T

Gambar 8. Sequence Diagram Halaman Pinjam Barang
3.19. Sequence Diagram Halaman Laporan

Sequence diagram pada halaman laporan menunjukkan proses interaksi antara pengguna dan sistem dalam
menghasilkan laporan data. Diagram ini menggambarkan bagaimana pengguna mengakses menu laporan,
kemudian sistem mengambil data dari basis data dan menyusunnya menjadi laporan yang dapat ditampilkan
atau diunduh. Tahapan ini penting untuk memastikan bahwa informasi yang disajikan bersifat akurat dan
sesuai kebutuhan pengguna. Alur komunikasi dan proses penyusunan laporan divisualisasikan pada
Gambar 9.
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Admin dan Kepala lab From Laporan Laporan
! 1 : Masuk kedalam form () y 2 Melbat O il
E 3 - retumn ()

I R Nl A —r
1 4 : Menambah () —
i 5 - return ()

l ol O -
! 6 - Mengubzh ()

i : Toretum()

| o =
i 8 : Menghapus () o

| 9 : return ()

: e L EL Ll ittty j—_‘
| 10 : Berakhir () -
=

Gambar 9. Sequence Diagram Halaman Laporan
4. Hasil Dan Pembahasan
4.1. Halaman Login

Halaman login memuat beberapa kolom yang harus diisi untuk berhasil melakukan proses login, yaitu
kolom untuk memasukkan username dan password. Tombol login berfungsi untuk mengirimkan data yang
dimasukkan agar berhasil masuk ke dalam sistem, dapat dilihat pada Gambar 10.

Login Akun

Silakan masukkan kredensial Anda.

Username

Pengelola Inventaris

Manajemen stok barang menjadi lebih
mudah, cepat, dan efisien.

Password

© 2025 UNDHARI

Gambar 10. Halaman Login
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4.2. Halaman Utama Admin

Halaman utama admin menampilkan 4 menu yaitu stok barang, barang rusak, pinjam barang dan laporan,
dapat dilihat pada Gambar 11.

INVEN ars = o-

NAVIGAS| UTAMA

inin Dashboard

AILA R MENIHVERTARES Dashboard Inventaris

@ Barang

Total Stok Barang Total Rusak Total Dipinjam Barang Siap Pakai

29 1 1 27

LAPORAN

P Rekap Inventaris

USER & AKSES
Show| 10 ¥/ entries Search:
a2 Kelola User
No * Kode Nama Barang Total Stok Rusak Dipinjam Tersedia Status
1 BNI 2023 PC 29 1 27
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous | 1 ‘ Next

Gambar 11. Halaman Utama Admin
4.3. Halaman Stok Barang

Halaman stok barang merupakan tampilan untuk mengelola data barang yang terdapat fitur tambah, simpan,
edit dan hapus, dapat dilihat pada Gambar 12.

ITNEN aris o-

NAVIGASI UTAMA

# Dashboard
Data Barang

Dashboard / Data Barang

& Barang
@ Tambah Barang

Data Stok Barang

MANAJEMEN INVENTARIS

& Data Tabel Barang

Peminjaman

Tampilkan| 10 ¥/ entri Cari:
Barang Rusak
No 4 Kode Barang Nama Barang Stok Aksi
% Rekap | tari . . . .
Lot Bt iz Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 entri Sebelumnya Selanjutnya

USER & AKSES

2 Kelola User

Gambar 12. Halaman Stok Barang
4.4. Halaman Barang Rusak

Halaman barang rusak merupakan tampilan untuk mengelola data barang yang rusak, dapat dilihat pada
Gambar 13.
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INPEN 1aris o-

NAVIGAS| UTAMA

#A Dashboard

Data Barang Rusak

ANRAIE NI NVENLARS Dashboard / Barang Rusak

@ Barang
Tambah Data Rusak

Data Stok Barang

3% Data Barang Rusak
Peminjaman

Tampilkan | 10 v|entri Cari
Barang Rusak
No “ Kode Barang Nama Barang Tanggal Rusak Jumlah Keterangan Aksi

LAPORAN 1 BNI 2023 PC 30-06-2025 1 RUSAK @
Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 entri Sebelumnya

B Rekap Inventaris

Selanjutnya

USER & AKSES

42 Kelola User

Gambar 13. Halaman Barang rusak

4.5. Halaman Peminjaman Barang

Halaman peminjaman barang merupakan tampilan untuk mengelola data barang, dapat dilihat pada Gambar
14.

INVEN 1aris o-

NAVIGASI UTAMA

A Dashboard
Data Peminjaman Barang

MANAJEMEN INVENTARIS Dashboard / Data Peminjaman

& Barang
Tambah Peminjaman

Data Stok Barang

= Data Peminjaman Barang

Peminjaman
Tampilkan| 10 ¥ entri Cari:
Barang Rusak
No #  Nama Barang Nama User Tanggal Pinjam Tanggal Kembali Jumlah Status Aksi
LAPORAN 1 pC Administrator  2025-06-30 2025-07-02 1 dipinjam ﬂm
% Rekap Inventari: . . . .
[} REplimeatTs Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 entri Sebelumnya Selanjutnya

USER & AKSES

22 Kelola User

Gambar 14. Halaman Peminjaman Barang

4.6. Halaman Laporan

Halaman laporan yang dapat dilakukan oleh admin dengan cara memilih laporan yang akan dicetak
kemudian memilih rentang waktu dari dan sampai kapan laporan yang akan dicetak, berikut hasil dari cetak
laporan stok barang pada Gambar 15.
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INBEN 1aRIs

NAVIGAS] UTAMA

A& Dashboard

MANAJEMEN INVENTARIS

@ Barang

LAPORAN

B Rekap Inventaris

USER & AKSES

4 Kelola User

Laporan Inventaris

Laporan Barang

Dari Tanggal
hh/bb/tttt

Laporan Stok Barang

Copy | | Excel || PDF
L I L I L

No

1

Sampai Tanggal
u} hh/bbytttt

Print
I J

4 Kode Barang

BNI 2023

- CEme

Nama Barang

PC

Search:

Stok

30

Showing 1to 1 of 1 entries Previous 1 Next
| J
NAVIGAS| UTAMA
# Dashboard Copy || Excel || PDF | | Print Search:
| J J 1 J |
MANAJEMEN INVENTARIS No 4 Nama Barang Dipinjam Oleh Tanggal Pinjam Tanggal Kembali Jumlah Status
& Barang 1 PC Administrator 2025-06-30 2025-07-02 1 Dipinjam
Showing 1to 1 of 1 entries Previous 1 Next
|

LAPORAN

B Rekap Inventaris

Laporan Barang Rusak

USER & AKSES

Copy Excel PDF Print Search:
| J J 1 J |
4t Kelola User
No 4 Nama Barang Tanggal Jumlah Keterangan
1 PC 2025-06-30 1 RUSAK
Showing 1to 1 of 1 entries Previous 1 Next
|

Gambar 15. Halaman Laporan
5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil penelitian maka dapat ditarik kesimpulan: Penulis merancang dan
membangun sebuah web inventaris menggunakan MySQL sebagai sistem manajemen basis data dan
visualcode sebagai bahasa pemrogramannya. Metode waterfall digunakan dalam proses perancangan web
ini, yang mana melibatkan tahapan-tahapan yang terstruktur secara berurutan, mulai dari analisis
kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Hasil dari penelitian ini adalah
sistem informasi inventaris berbasis web yang dapat mengontrol dan memonitoring barang dengan lebih
cepat untuk menjadi lebih efektif dan efisien.

5.2. Saran

Dalam sistem informasi inventaris ini terdapat beberapa kekurangan dan kendala. Untuk itu pemberian
saran terhadap apa sistem ini disampaikan, untuk selanjutnya dapat dikembangkan lebih baik lagi dan
diharapkan skripsi ini dapat membantu serta menambah pengetahuan pembaca. Adapun saran-saran yang
dianjurkan adalah sebagai berikut:

1. Perlu dilakukannya uji coba terhadap hasil perancangan sistem ini sehingga kekurangan dari
sistem diketahui dan dikembangkan lebih baik.

2. Perlu dilakukannya pelatihan terhadap admin yang akan menggunakan sistem ini agar berjalan
seperti yang diharapkan.

3. Perlu dilakukannya pengembangan terhadap sistem yang dirancang mengikuti perkembangan
zaman yang ada pada saat ini.
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