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ARTICLE INFO ABSTRACT

Ampel Development Vocational School is a private
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The aim of this research is to create a web-based
digital learning information system that can support
the student learning process at Ampel Development
Vocational School. The system development method
used is R&D (Research and Development) and uses
Unifield Modeling Language (UML) modeling using
Use Case Diagrams, Activity Diagrams.
The results of this research are able to support the
teaching and learning process at Ampel
Development Vocational School by using a web-
based digital learning information system that can
be used by teachers and students by accessing it via
the internet.
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Abstrak

SMK Pembangunan Ampel merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan swasta yang berlokasi di JL.
Baru Desa Kaligentong, Kecamatan Gladagsari, Kabupaten Boyolali. SMK Pembangunan Ampel memiliki
3 jurusan yaitu RPL (Rekayasa Perangkat Lunak), AK (Akuntansi), dan TBSM (Teknik dan Bisnis Sepeda
Motor). Dalam pelaksanaan proses aktivitas pembelajaran di SMK Pembangunan masih bersifat
konvensional.

Tujuan Penelitian ini adalah untuk membuat sebuah sistem informasi pembelajaran digital berbasis web
yang dapat mendukung proses pembelajaran siswa pada SMK Pembangunan Ampel. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah R&D (Research and Development) dan menggunakan
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pemodelan Unifield Modelling Language (uml) dengan menggunakan Use Case Diagram, Activity
Diagram.

Hasil dari penelitian ini yaitu dapat mendukung proses belajar mengajar pada SMK Pembangunan Ampel
dengan menggunakan sistem informasi pembelajaran digital berbasis web yang dapat digunakan oleh guru
dan siswa dengan cara diakses melalui internet.

Kata Kunci: Sistem Informasi Pembelajaran, PHP, Bootstrap, MySQL

1. PENDAHULUAN

Pertumbuhan teknologi di kala ini adalah perihal yang harus dikenal oleh setiap manusia. Seluruh
sesuatu yang tadinya masih dikerjakan secara tradisional ataupun dikerjakan secara manual saat ini terus
dibesarkan supaya bisa dicoba dengan teknologi yang lebih modern yang diharapkan bisa mempermudah
pengguna dalam melaksanakan aktivitas setiap hari. Timbulnya internet selaku media penghantar baru
dalam bidang komunikasi serta data saat ini menunjukkan bahwa teknologi telah tumbuh lebih pesat dari
sebelum-sebelumnya (Hidayah dan Syahrani 2022).

Pemanfatan Teknologi Informasi dan Komunikasi pada masa perkembangannya lebih dikenal dengan
sebutan “media komputer” yang digunakan sebagai media pembelajaran, baik itu bersifat offline maupun
online. Komputer sebagai media pembelajaran secara begantian disebut pula dengan multimedia. Ini
disebabkan kemampuan teknologi yang dimiliki perangkat komputer mampu mengintegrasikan berbagai
fungsi media (mulai dari audio, visual, animasi, sistem transisi, kemampuan interaktif, sampai kepada
layanan sistem hypertext) di dalam satu medium, yang disebut komputer (Ahdan, Putri, dan Sucipto 2020).
Perkembangan teknologi informasi kini semakin pesat tidak terkecuali di Indonesia, dengan
berkembangnya teknologi informasi hampir semua kebutuhan manusia yang berkaitan dengan pekerjaan di
suatu perusahaan, perdagangan serta perguruan tinggi sangat membutuhkan teknologi informasi dan seiring
berjalannyawaktu sekolahan juga memiliki peran penting terhadap teknologi informasi. Pengguna teknologi
informasi terus meningkat dengan adanya internet. Teknologi internet dapat mendukung pengguna
teknologi informasi sebagai sarana pembelajaran. Sebagai contoh internet dapat digunakan untuk aktivitas
pembelajaran melalui sistem informasi (Smp dan Islamiyah 2020).

SMK Pembangunan Ampel adalah lembaga pendidikan yang di naungi oleh yayasan sariputra sadono
yang bersatus swasta. SMK Pembangunan Ampel terletak di JL. Baru Kaligentong, 57352, Kaligentong,
Ampel, Dusun 2, Kaligentong, Kecamatan Gladagsari, Kabupaten Boyolali, Jawa Tengah.

Menurut guru mata pelajaran basis data di SMK Pembangunan Ampel pembelajaran yang biasanya
hanya melalui media-media cetak dirasakan kurang efektif, karena saat ini sudah banyak orang yang
menggunakan internet sebagai media informasi. Penggunaan teknologi informasi, dalam hal ini internet
dipercaya mampu meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan. Salah satu upaya untuk meningkatkan mutu
pendidikan yaitu dengan memanfaatkan teknologi informasi yaitu dengan menggunakan sistem informasi
pembelajaran berbasis web dalam mendukung proses kegiatan belajar mengajar.

Permasalahan ini tidak dapat dibiarkan terus menerus. Maka dari itu pada penelitian ini disarankan
sebuah solusi yaitu: “Sistem Informasi Pembelajaran Digital Berbasis Web Pada Materi Pembelajaran Basis
Data Kelas XI RPLSMK Pembangunan Ampel” untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran siswa,
dimana sistem akan menampilkan menu-menu yang diharapkan untuk memudahkan siswa dalam aktivitas
pembelajaran.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Sistem Informasi

Menurut (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus 2018) informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk
yang lebih berguna dan lebih berari bagi penerimannya. Sumber informasi adalah data. Data kenyataan
yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian- kejadian adalah kejadian
yang terjadi pada saat tertentu.
Menurut (Siswanto 2018) informasi adalah data yang telah diolah dan dianalisa secara formal dengan cara
yang benar dan secara efektif, sehingga hasilnya bisa bermanfaat dalam operasi manajemen. Informasi yang
akan dibuat oleh penulis menggunakan sistem desain web.
2.1.1. Pengertian Pembelajaran

Sistem Informasi Pembelajaran Digital Berbasis WEB Pada Materi Pembelajaran Basis Data
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Pembelajaran pada pokoknya merupakan tahapan-tahapan kegiatan guru dan siswa dalam
menyelenggarakan program pembelajaran, yaitu rencana kegiatan yang menjabarkan kemampuan dasar dan
teori pokok yang secara rinci memuat alokasi waktu, indikator pencapaian hasil belajar, dan langkah-
langkah kegiatan pembelajaran untuk setiap materi pokok mata pelajaranaktivitas proses pembelajaran
ditandai dengan terjadinya interaksi edukatif, yaitu interaksi yang sadar akan tujuan, berakar secara
metodologis dari pihak pendidik dan kegiatan belajar secara pedagogis pada diri peserta didik, berproses
secara sistematis melalui tahap rancangan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pembelajaran tidak terjadi seketika,
melainkan berproses melalui tahapan- tahapan yang dicirikan dengan karakteristik tertentu.

Pembelajaran tidak terjadi seketika, melainkan berproses melalui tahapan- Pertama, melibatkan proses
mental siswa secara maksimal dalam proses pembelajaran. Kedua, membangun suasana dialogis dan proses
tanya jawab secara terus menerus yang diarahkan untuk memperbaiki dan meningkatkan kemampuan
berpikir siswa yang pada gilirannya dapat membantu siswa untuk memperoleh pengetahuan yang mereka
konstruksi sendiri. Pembelajaran merupakan usaha pendidik untuk mewujudkan terjadinya proses
pemerolehan pengetahuan, penguasaan kemahiran, dan pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta
didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses yang menfasilitasi peserta didik agar dapat belajar
dengan baik. Sehingga dengan demikian untuk dapat menghasilkan proses pembelajaran yang efektif
sebagaimana yang diharapkan, maka pendidik perlu memahami teori-teori belajar yang dapat menjadi
landasan pelaksanaan pembelajaran (Hanafy 2014).
2.1.2. Pengertian Basis Data

Pengertian basis data menurut C.J. Date adalah tempat untuk sekumpulan file data /berkas
terkomputerisasi. Definisi lain mengenai basis data adalah kumpulan file data yang saling berhubungan dan
disimpan dalam media elektronis basis data juga merupakan kumpulan data yang saling berhubungan dan
diorganisasi sedemikian sehingga dapat dimanfaatkan dengan cepat dan mudah.

3. METODOLOGI PENELITIAN
Metode Pengumpulan Data

1. Observasi
Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang digunakan bila penelitian berkenaan dengan
perilaku manusia, proses kerja, gejala alam danreponden yang diamati tidak terlalu besar. Teknik
observasi dilakukan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini terkait dengan aspek
functionality, reliability dan compatibility pada proses pengujian perangkat lunak (Abadi, Arianti, dan
Wirasasmita 2018).

2. Wawancara
Wawancara adalah suatu percakapan dengan maksud tertentu yang dilakukan kedua belah pihak, yaitu
pewawancara yang mengajukan pertanyaan dan yang memberikan jawaban atas pertanyaan itu.

3. Dokumentasi
Teknik dokumentasi adalah setiap bahan tertulis dan gambar yang dapat memberikan informasi.
Melalui teknik ini penulis berupaya untuk mencari data dari hasil sumber tertulis, melalui dokumen
atau apa saja yang memilikirelevansi sehingga dapat melengkapi data yang diperoleh di lapangan.

4.  Studi Literatur
Studi literatur yang digunakan dalam penelitian ini bertujuan untuk mengumpulkan literatur yang
berhubungan dengan aspek-aspek untuk membuat sistem informasi pembelajaran digital berbasis web.

Jenis Penelitian
1. Jenis Penelitian R&D

Metode penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu, dan menguji keektifan produk tersebut. Untuk dapat menghasilkan produk tertentu
digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan (digunakan metode survey atau kualitatif) dan untuk
menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat luas, maka diperlukan penelitian
untuk menguji keefektifan produk tersebut (digunakan metode eksperimen).
Berikut digambarkan skema model penelitian R&D dari model Borg & Gall (1989) yang banyak dipakai
dalam dunia pendidikan :
Metode Research and Development (R&D) memiliki 10 langkah, berikut ini penjelasannya:

JURNAL ILMIAH TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI (JTIK) VOL 14, No.2, September 2023,
pp. 402 - 411



405
p-ISSN : 2087-0868 e-ISSN : 2598-9707

a)

b)

c)

d)

€)

f)

Penelitian dan pengumpulan data (Research and information collecting) Tahap pertama vyaitu
melakukan penelitian yang meliputi pengukuran kebutuhan, studi literatur, penelitian dalam skala kecil,
dan pertimbangan darisegi nilai

Perencanaan (Planning)

Tahap ini yaitu menyususn rencana penelitian, meliputi kemampuan yang diperlukan dalam
pelaksanaan penelitian, rumusan tujuan yang hendak dicapai

Uji Coba Lapangan Awal (Preliminary Field Testing)

Tahap keempat ini berkaitan dengan melakukan pengujian awal terhadap desain produk, pengujian
bersifat terbatas, Uji coba lapangan yang dilakukan berkali-kali agar mendapatkan desain yang sesuai
dengan kebutuhan

Revisi Produk (Main Product Revision)

Dalam tahap ini yang dilakukan yaitu perbaikan dari hasil uji coba lapangan awal. Pada tahap
penyempurnaan produk awal ini lebih banyak dilakukan dengan pendekatan kualitatif produk

Uji Coba Lapangan (Main Field Testing)

Pada tahap ini berkaitan dengan uji produk secara luas meliputi menguji efektivitas desain produk, Uji
Efektivitas desain menggunakan teknik eksperimen model pengulangan. Hasil uji lapangan adalah
desain yang efektif baik dari sisi substansi maupun metodologi

Revisi Produk Operasional (Operational Product Revision)

Pada tahap ini perbaikan kedua setelah dilakukan uji lapangan yang lebih luas. Penyempurnaan produk
hasil uji lapangan ini akan semakin memantapkan produk yang akan dikembangkan. Penyempurnaan
pada tahap init idak hanya didasarkan pada aspek kualitas melainkan juga kuantitasnya.

g) Uji Pelaksanaan Lapangan (Operational Field Testing)

h)

4.

Tahapan ini berkaitan dengan pengujian terhadap efektifitas dan adaptabilitas desain produk yang
melibatkan pemakai produk. Uji ini dilakukan dengan menggunakan wawancara, observasi, kuesioner,
yang dikemudian hasilnya dianalisis.

Penyempurnaan Produk Akhir (Final Product Revision)

Tahap ini melakukan revisi yang didasarkan atas masukan dari uji kelayakan. Langkah ini
menyempurnakan produk akhir yang sedang dikembangkan sehingga mampu menghasilkan suatu
produk yang tingkat efektivitasnya dapat dipertanggungjawabkan.

Diseminasi dan Implementasi

Setelah dihasilkan suatu produk final yang sudah teruji, langkah selanjutnya adalah mempublikasikan
hasil dari produk yang dikembangkan agar dapat diimplementasikan secara umum atau dalam ligkup
yang lebih luas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login
Form Login berfungsi untuk pengamanan saat user akan menggunakan aplikasi.

SMK Bisa

Masuk dengan akun anda

Gambar 4.1 Tampilan Form Login

Cara kerja:

a. Ketikkan Username dan password. Klik tombol Login untuk masuk ke Menu Utama.
b. Apabila username dan password salah maka akan tampil pesan konfirmasi kesalahan.
c¢. Tombol Sign In untuk masuk ke halaman user.

Sistem Informasi Pembelajaran Digital Berbasis WEB Pada Materi Pembelajaran Basis Data
Kelas XI RPL SMK Pembangunan Ampel (Indra Ava Dianta)
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2. Form Admin

Form admin merupakan halaman yang digunakan oleh adminuntuk mengakses halaman data siswa dan data
guru serta admin dapat mengolah data siswa dan guru yaitu insert, update, delete data.

o

eee e o (

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Admin
Cara kerja:
a. Pilih menu Data Guru untuk insert, update, delete data guru
b. Pilih menu Data Siswa untuk insert, update, delete data siswa
3. Form Tambah Kelas
Form Tambah Kelas merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk menambahkan data kelas
dengan memasukkan kode kelas, kelas dan jurusan.

o

e e e e b+

Gambar 4.3 Tampilan Form Tambah Kelas
Cara kerja :
a. Admin masuk ke menu Data Kelas
b. Pilih menu Tambah Kelas
c. Isikan Kode Kelas, Kelas dan Jurusan
d. Pilih menu submit untuk menambahkan ke Data Kelas
4. Form Tambah Siswa
Form Tambah Siswa merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk menambahkan data siswa
dengan memasukkan nama, kelas, nomor handphone, username dan password.

o

@6 660 = (

Gambar 4.4 Tampilan Form Tambah Siswa
Cara kerja :
a. Admin masuk ke menu Data Siswa
b. Pilih menu Tambah Siswa
c. Isikan Nama User, Email, Password, Nama Lengkap, Kelas, Jenis Kelamin, Nomor HP, dan Foto
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d. Pilih menu submit untuk menambahkan ke Data Siswa

5. Form Tambah Data Pelajaran

Form Tambah Data Pelajaran merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk menambahkan data
pelajaran dengan memasukkan nama pelajaran, deskripsi modul, guru pengampu, kelas.

O

s
kS
Tambah Kelas

Er—

sode teen

B EE &S e O

Gambar 4.5 Tampilan Form Tambah Pelajaran
Cara kerja :
a. Admin masuk ke menu Data Siswa
b. Pilih menu Tambah Siswa
c. Isikan Nama User, Email, Password, Nama Lengkap, Kelas, Jenis Kelamin, Nomor HP, dan Foto
d. Pilih menu submit untuk menambahkan ke Data Siswa
6. Form Guru
Form Guru merupakan halaman yang diakses oleh guru dimana halaman tersebut terdapat menu profile dan
daftar pelajaran untuk menginputkan pelajaran, materi dan kuis.

ero Q@O

Gambar 4.6 Tampilan Form Guru

Cara kerja :

a. Pengguna Login dengan username dan password

b. Pilih menu Daftar Pelajaran untuk melihat pelajaran yang diampu oleh pengguna

7. Form Halaman Materi

Halaman Materi ini merupakan halaman yang diakses oleh siswa untuk mempelajari materi yang sudah
diinputkan oleh guru.

Sistem Informasi Pe = ‘i Pembelajaran Basis Data
Kelas XI RPL SMK Pembangunan Ampel (Indra Ava Dianta)
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Gambar 4.7 Tampilan Halaman Materi
Cara Kerja :
a. Pilih menu Pelajaran
b. Pilih Pelajaran dan Materi sesuai yang diinginkan
c. Pilih tombol Next untuk pergi ke halaman materi selanjutnya
8. Form Halaman Pelajaran
Halaman Pembelajaran ini merupakan halaman yang diakses oleh siswa untuk memilih pelajaran yang
diinginkan.

7] Pelajaran

(] BASIS DATA

Gambar 4.8 Tampilan Form Pelajaran
Cara Kerja:
a. Siswa login dengan password dan email masing-masing
b. Muncul halaman form untuk siswa
c. Pilih menu Pelajaran
d. Pilih pelajaran yang diinginkan
9. Form Halaman Awal Kuis
Halaman awal kuis merupakan halaman yang diakses oleh siswa untuk tahap awal sebelum siswa
mengerjakan kuis. Di halaman tersebut, siswa dapat melihat waktu Kkuis, total jawaban, dan mengeklik
menu Mulai Kuis untuk mulai mengerjakan Kkuis.

Gambar 4.9 Tampilan Form Awal Kuis
Cara Kerja:
a. Pilih menu Pelajaran
b. Pilih kuis yang sesuai dengan materi yang telah dipelajari
c. Pilih tombol menu Mulai Kuis untuk mengerjakan
10. Form Halaman Kuis
Halaman kuis merupakan halaman yang diakses oleh siswa untuk mengerjakan kuis sesuai dengan materi
yang dipilih oleh siswa.
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Gambar 4.10 Tampilam Form Kuis
Cara Kerja:
a. Di halaman pelajaran, pilih materi yang diinginkan lalu pilih kuis. Untuk memulai kuis, dengan cara klik
tombol mulai kuis dan mulai mengerjakan dengan memilih option A, B, C, dan D.
b. Pilih tombol Selesaikan untuk mengakhiri kuis
11. Form Halaman Daftar Pertanyaan
Halaman Daftar Pertanyaan merupakan halaman yang diakses oleh guru untuk menambahkan pertanyaan
atau kuis.

Daftar Pertanyaan
o -

[ — -

‘o

Oos os oy £

Gambar 4.11 Tampilan Form Daftar Pertanyaan
Cara kerja :
a. Pilih halaman Daftar Pelajaran
b.Pilih tombol Tambah untuk menambahkan pertanyaan dan jawaban yang
ingin diberikan kepada siswa
12. Halaman Form Tambah Materi
Halaman Form Tambah Materi ini merupakan halaman yang diakses oleh guru untuk menambahkan materi
dengan mengisikan judul materi dan isi materi.

[}

- Tamibah Materi

Gambar 4.12 Tampilan Form Tambah Materi
Cara kerja:
a. Pilih halaman Daftar Pelajaran
b.Pilih tombol Tambah untuk menambahkan pertanyaan dan jawaban yang ingin diberikan kepada siswa

Sistem Informasi Pembelajaran Digital Berbasis WEB Pada Materi Pembelajaran Basis Data
Kelas XI RPL SMK Pembangunan Ampel (Indra Ava Dianta)
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13. Form Halaman Tambah Pertanyaan
Halaman Tambah Pertanyaan ini diakses oleh guru untuk menambahkan pertanyaan dengan mengisi
pertanyaan dan jawaban.

ere & O

Gambar 4.13 Tampilan Form Tambah Pertanyaan

Cara kerja:

a. Pilih halaman Daftar Pelajaran

b.Pilih tombol Tambah untuk menambahkan pertanyaan dan jawaban yang ingin diberikan kepada siswa

c.Isikan Soal, Jawaban Pertama, Jawaban Kedua, Jawaban Ketiga, dan Jawaban Keempat

d.Pilih menu Tambah untuk menambahkan pertanyaan ke halaman Daftar Pertanyaan

5. KESIMPULAN DAN SARAN
Hasil penelitian sistem informasi pembelajaran digital berbasis web pada materi basis data kelas XI

RPL SMK Pembangunan Ampel dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Sistem informais pembelajaran berisikan 6 materi dengan dan dilengkapi dengan link video ke
youtube untuk mengakses video sesuai materi yang telah diinputkan. Pada sistem informasi
pembelajaran ini terdapat juga kuis yang memungkinkan siswa untuk mengerjakan soal mengenai
materi basis data kelas XI.

2. Pengujian sistem pembelajaran tersebut dilakukan oleh satu ahli dan 3 pengguna yaitu ahli, admin,
guru, dan siswa.

3. Hasil Pengujian yang selanjutnya melibatkan ahli, admin, guru dan siswa yaitu:

a. Hasil uji dari ahli mendapatkan kategori Sangat Baik sesuai dengan kategori penilaian pada
instrumen oleh ahli yaitu mendapatkan skor 38 poin.

b. Hasil uji dari Admin mendapatkan kategori Sangat Baik sesuai dengan kategori penilaian pada
instrumen oleh Admin yaitu mendapatkan skor 39 poin.

c. Hasil uji dari guru mendapatkan kategori Sangat Baik sesuai dengan kategori penilaian pada
instrumen oleh guru yaitu mendapatkan skor 38 poin.

d. Hasil tanggapan siswa mengenai sistem informasi pembelajaran digital berbasis web pada materi
basis data kelas XI RPL SMK Pembangunan Ampel mendapatkan kategori Sangat Baik
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