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ARTICLE INFO ABSTRACT

Scheduling is a routine job that is carried out every
Article history: semester in the college academic system. There are
two schedules that are often found in universities,
e . i namely the scheduling of lectures and exams, both
iigee;)vtig ':nlgeY'jZ?]J;)m '23237 Desember - 2022 theoretical and_practical. _The scheduling process is_a
Available online : 1 — Maret - 2023 process for implementing events that contain
components of courses, lecturers, classes and
semesters in time slots that contain time and space
components. Many aspects must be considered in
order to process optimal class schedules and exams.
The problem that occurs at this time is the process of
making teaching decrees for lecturers which is
automatic from the existing system. Research begins
with planning, designing, coding, and testing. With
the improvement of the scheduling information
system using extreme programming, it is hoped that
it can help make teaching decrees in the Polines
Accounting department.
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1. PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan pendidikan tinggi harus didukung dengan peningkatan kapasitas dan kualitas
kerja yang optimal dari seluruh divisi yang ada, terutama yang bertugas mengkoordinasikan kegiatan
pengajaran. karena kegiatan memasak data jadwal konferensi yang meliputi perubahan jadwal kelas,
meninjau jadwal kelas, menyusun jadwal dan melihat potensi konflik, memeriksa jadwal kelas oleh admin
dan tugas mengajar oleh dosen untuk dibagikan dan mengelola proses perubahan jadwal konferensi selama
ini. semester. Untuk mengolah jadwal konferensi, diperlukan suatu model penyusunan jadwal konferensi
menggunakan sistem informasi berbasis komputer.

Penjadwalan merupakan pekerjaan rutin yang dilakukan setiap semester dalam sistem akademik
perguruan tinggi. Ada dua penjadwalan yang sering dijumpai pada perguruan tinggi yaitu penjadwalan
perkuliahan dan ujian, baik teori maupun praktikum. Proses penjadwalan adalah suatu proses untuk
menerapkan event yang berisi komponen mata kuliah, dosen, kelas dan semester pada time slot yang berisi
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komponen waktu dan ruang. Jika menggunakan sistem manual maka masalah ini membutuhkan waktu proses
yang cukup lama untuk pencarian solusinya, terlebih lagi bila ukuran permasalahan semakin besar dengan
bertambahnya jumlah komponen dan tetapan atau syarat yang ditentukan oleh institusi tempat jadwal tersebut
di gunakan.

Kegiatan akademik, terutama pada kegiatan penjadwalan di jurusan akuntansi Polines perlu didukung
oleh sistem infomasi berbasis teknologi informasi yang dapat memudahkan kegiatan tersebut. Permasalahan
yang terjadi saat ini antara lain pembuatan SK mengajar pada dosen yang membutuhkan waktu yang lama.
Penelitian diawali dengan perencanaan, perancangan, pengkodean, dan pengujian. Dengan adanya
penyempurnaan sistem informasi penjadwalan ini diharapkan dapat membantu kegiatan penjadwalan pada
jurusan akuntansi menjadi lebih mudah, meminimalisir resiko terjadinya bentrok antar dosen maupun
ruangan kelas sehingga proses tersebut menjadi lebih cepat serta dapat mengakomodir peraturan tentang
perubahan kurikulum baru baru di lingkungan jurusan akuntansi Politeknik Negeri Semarang

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Pentingnya Sistem Informasi

Penggunaan dan kegunaan sistem informasi hubungan sebab akibat antara prasyarat untuk digunakan,
seperti kualitas teknis, kualitas informasi, dan penggunaan, kepuasan pengguna dan dampaknya dari
keberhasilan sistem [1]. Sistem informasi yang terkomputerisasi dipandang sebagai konstruksi teknis yang
akan digunakan oleh berbagai pihak dalam mengambil sikap konstruksionis sosial [2].

Sistem informasi dalam organisasi, seharusnya dapat mengeksplorasi cara sistem informasi yang
dirasakan oleh pengguna langsung dan tidak langsung mereka. Dalam teori jaringan aktor, sistem informasi
juga dianggap menjadi aktor yang berinteraksi dengan elemen teknologi dan sosial lain dari jaringan, dan
deskripsi tentang bagaimana sistem informasi bertindak sebagai agen perubahan atau musuh bagi mereka
yang menginginkan stagnan perubahan dalam organisasi [3].

Askendas [4] mengusulkan peran eksplorasi dari sistem informasi dapat digunakan untuk mengambil
tindakan dalam sebuah organisasi. Sistem informasi yang digunakan dan mempengaruhi kelancaran
pekerjaan secara organisasi serta dimodifikasi terus menerus [5], banyak organisasi mengetahui pentingya
sistem informasi tetapi tidak banyak yang melakukan tindakan, karena takut adanya perubahan [6]. Risiko
dari pengembangan teknologi berbasis computer berdampak pada kehidupan kerja yang selalu memotivasi
untuk selalu menambah pengetahuan organisasi, yang memberi makna tertentu pada teknologi dan
kelancaran kerja.

2.2. Extreme Programming

Metode Extreme Programming sering juga dikenal dengan metode XP. Metode ini dicetuskan oleh
Kent Beck, seorang pakar software engineering. Extreme programming adalah model pengembangan
perangkat lunak yang menyederhanakan berbagai tahapan pengembangan sistem menjadi lebih efisien,
adaptif dan fleksibel.

XP memiliki 4 nilai dasar yang menjadi inti pokok metode XP [7] yaitu: Communication (Komunikasi),
Simplicity (Kesederhanaan), Feedback (Umpan Balik), dan Courage (Keberanian). Keempat nilai dasar ini
menunjukan bahwa XP bersifat fleksibel terhadap perubahan-perubahan yang diminta oleh klien. XP
memiliki kelebihan pada tahapanya membutuhkan waktu yang cepat dan dapat diulangi pada bagian yang
berbeda sesuai dengan fokus tujuan pengembangan system [8]. Berikut ini tahapan-tahapan XP dalam
pengembangan sistem yang dilakukan.

3. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini mengacu pada metodologi pengembangan sistem Extreme Programming (XP). Extreme
programming (XP) adalah metodologi dalam pengembangan agile software development methodologies
yang berfokus pada pengkodean (coding) yang menjadi aktivitas utama dalam semua tahapan pada siklus
pengembangan perangkat lunak [9]. Metode XP merupakan metode yang responsif terhadap perubahan.
Dalam XP terdapat iterasi yang bisa dilakukan berulang kali sesuai dengan kebutuhan. XP menawarkan
tahapan dalam waktu yang singkat dan berulang untuk bagian-bagian yang berbeda sesuai dengan fokus yang
akan dicapai. Tahapan pengembangan perangkat lunak dengan XP meliputi: planning (perencanaan), design
(perancangan), coding (pengkodean) dan testing (pengujian) [10]. Tahapan-tahapan XP dapat dilihat pada
gambar 1 berikut ini.
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Gambar 1. Fase pada extreme programming (XP)

Planning/ perencanaan

Tahap ini dimulai dengan pemahaman konteks bisnis dari aplikasi, mendefinisika keluaran (output),
Fitur yang ada pada aplikasi, fungsi dari aplikasi yang dibuat, menetukan waktu dan biaya
pengembangan apliasi, serta alur pengembangan aplikasi.

Design/ perancangan

Tahap ini menekankan pada design aplikasi secara sederhana, alat untuk mendesign pada tahap ini dapat
menggunakan design antarmuka.

Coding/pengkodean

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan yaitu membuat membuat basisdata, membuat program,
membuat buku petunjuk. Pada penelitian ini aplikasi dibagi menjadi dua, yaitu untuk front-end dan
back-end. Pengkodean dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan compailer Sublime
Text 3 dan database MySQL

Testing/pengujian.

Tahap ini memfokuskan pada fitur-fitur yang ada pada aplikasi sehingga tidak ada kesalahan atau error.
Pada penelitian ini menggunakan pengujian black box, dimana pengujian kotak hitam atau black box
testing merupakan software testing yang menguji pada spesifikasi fungsional untuk mengetahui apakah
fitur, input dan output dari software telah sesuai spesifikasi telah ditetapkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Rancang bangun aplikasi investasi peternakan dikembangkan dengan metodologi XP, berikut ini hasil

dari setiap tahapan yang telah dilakukan.

4.1Planning/ Perencanaan

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan, maka dapat diidentifikasikan

permasalahan yang saat ini dihadapi adalah sebagai berikut:

1) Pembuatan SK mengajar pada dosen yang membutuhkan waktu yang lama.
2) Masih sering terjadinya kesalahan dalam SK mengajar yang menimbulkan keluhan dari dosen.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka dapat didefinisikan kebutuhan dari pengembangan aplikasi

penjadwalan yang sudah ada yaitu pembuatan SK mengajar secara otomatis sesuai dengan peraturan yang
berlaku di Jurusan Akuntansi Politeknik Negeri Semarang.
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4.2 Design/Perancangan

Dalam metode pengembangan sistem extreme programming (XP) desain sistem dilakukan dengan
menggunakan design antar muka. Fitur tambahan yaitu cetak SK mengajar per prodi, dalam sistem yang
terdahulu belum terdapat fitur ini sehingga dalam mencetak SK diperlukan kerja tambahan dari admin prodi
untuk mengeditnya. Fitur ini ditambahkan hanya menambah menu pada menu utama sistem tanpa menambah
data, maka dari itu dalam perancangan kami hanya membuat rancangan antar muka juga pada fitur ini.

Control Pengajar

Tahun Ajaran Program Studi Semester [ Lihat ] [ Cetak ]

No Nama Dosen Kode Mata Kuliah Nama Mata Kuliah SKS Kelas

Menu Utama

Gambar 2. Rancangan Antar Muka Cetak SK per Prodi

4.3 Coding/ Pengkodean

Setelah dilakukan perancangan, selanjutnya diimplementasikan dalam bentuk kode program.
Pengkodean dengan menggunakan baahasa pemrograman PHP dengan compailer Sublime Text 3 dan
database MySQL. Sesuai dengan fungsional yang telah ditetapkan, sebelum dapat menggunakan aplikasi
admin dapat melakukan login kedalam aplikasi.

Sistem Informasi Jadwal & Absensi Perkuliahan

Jurusan Akuntansi
Politeknik Negeri Semarang

Jadwal Perkuliahan

Form Login

Nama al Ajarar
2020/ 2021
Prodi

- Pilih Prodi -

Tingkat

- Pilih Tingkat -

SEMARANG

Semester

- Pilih Semester- v
LIHAT

® Jurusan Akuntansi Politeknik Negeri Semarang

Gambar 3. Tampilan awal www.akuntansi-polines.com

Dalam sistem yang baru, pembuatan SK mengajar secara otomatis dapat dilakukan dengan masuk pada
menu control pengajar per prodi. Setelah itu admin dapat memilih tahun, prodi, serta semester yang akan
dicetak. Fitur ini dapat dilihat pada gambar 3 di bawah ini,
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Sistem Informasi Jadwal & Absensi Perkuliahan

Jurusan Akuntansi
Politeknik Negeri Semarang

Menu Utama

Pengaturan
Jadwal

User

Data Kajur

DataPD 1

Data Kaprodi

Ketua Panitia
Ujian Akhir

Dosen

Timeslot

Control Pengajar

Tahun Ajaran Program Studi

[2021/2022 v]

[D4 Komputerisasi Akuntansi v |

No Nama Dosen

: A. Wafa Mansur, S.ST., MIM

A Ahdul Uabim © A b DA

Gambar 4. Tampilan print SK mengajar

i
[Genap v|
Kode Nama Mata Kuliah

441-211- Logika dan Algoritma

202

441-161- Kewirausahaan

407

441-161-  Pemrograman Jaringan

603

441-211- Instalasi Jaringan Komputer

204

SKS Jam

Total

SKS Jam

Kelas

KA-1A,
4

KA-2B, KA-
4

2A,

KA-3A,
6

KA-1B,

6

Setelah itu admin dapat mencetakj SK mengajar per prodi dalam bentuk pdf melalui menu print PDF
yang ada disini. Hasil cetak dapat langsung di print oleh admin dan selanjutnya dapat diberikan tanggal dan
nomor SK menggunakan tulisan manual. Hasil print SK mengajar dapat dilihat pada gambar di bawah ini.

Lampiran 1 : St Keputssan Dircktar Palitcknik Megeri Semarang

Nomsor
Tanggal
DAFTAR PENGAMPU MATA KULIAH (DOSEN PNS)
SEMESTER GENAP TAHUN AKADEMIK 2021 / 2022
PROGRAM STUDI KOMPUTERISASI AKUNTANSI JURUSAN AKUNTANSI
POLITEKNIK NEGERI SEMARANG
No. Nama /| NIP Mata Kuliah Kelas | SKS | JmlSKS
T | Wala Mansur, 5.5T_, MIM Tnstalasi Jaringan Komputer 1B 7
NIF 19901 1212020121001 Logika dan Algoritma THTN 3
cwirsusab CATA 2
s AIB ]
Jaringan AIA 3 1l
3| Afiat Sadida, 8 Kom. M. Pemrograman Akuntans: Dasar KA-2B 3
NIP 1576120620021 21003 Diesain Web KA-3A 3
P Jaringan KA-3B 3 9
3| Agus Suwondo S Kom, M Kom Logika dan Algontma KA-IB 7
NIF 15730425 200501 1001 Desain Web KA3B 3
E-Commence KA-3C 3 8
4| Ajib Susanto, M Kom P ‘Akuntansi KA-C 3 3
NIP 00001
5 | Budhi Adhiani Ch, Dra MT. Aplikasi Akuntansi Ter) KA-IA 2
NIP 1962052619881 12001 Aplikasi Akuntansi Ter) KA-IB 2
Statistik Terapan | KA-2A 3 7
& | Dr. M. Noor Ardiansah SE_MSi Akt Audit Sister Informas KA3C 3
NIP 157609 152000031001 Metodolosi Perelitian Terapan KA-3A 3
Audit Kirserja Manaj KA-4A 3 9
7| Dv. 5ri Rahayu Zees, Dra, MEd English at Work THTY 7
NIP 10650719 1990033001 ulich at Work 1B 2
nglish For ing Research CAIA 2
nglish For ing Research AIB 2
nglish For Business C m CAAA 7
English For Business Corespondence CAAB 3 [E]
8 | DRA Mardinawati, MM. Sistem M Basis Data KA-IA 2
NIP 19630716 1990032002 Sistem Manajemen Basis Data KA-1B ]

Gambar 5. Tampilan hasil print SK mengajar
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4.4 Testing/pengujian

Pada penelitian ini pengujian yang digunakan adalah Black Box Testing, dimana didalam pengujian
dilakukan menurut pandangan user serta melakukan tahap pengujian terhadap sistem secara fungsional untuk
mengetahui keberhasilan dari implementasi sistem yang telah dilakukan, yang difokuskan pada hasil yang
diharapkan dari sistem. Bila yang diharapkan sesuai maka hasil pengujian dapat dikatakan baik. Dan bhila
sebaliknya maka hasil pengujian dikatakan buruk. Pada penelitian ini aka dilakukan pengujian pada modul
Log In, Control Pengajar per prodi, dan Print SK mengajar per prodi.

Tabel 1. Hasil Pengujian Black Box Testing

Keluaran Hasil yang
MODUL Prosedur Pengujian Masukan yang didaat Kesimpulan
diharapkan \dapa
Log In a. Buka sistem Username, Bisa masuk Bisa masuk | Fungsi Login
http://akuntansi- Password, ke sistem ke sistem berjalan
polines.com/ Tombol dengan hak dengan baik
b. Masukkan MASUK akses yang
username+password benar
c. Klik Tombol
MASUK
Control a. Kilik menu Control | Tahun Bisa melihat | Beban SKS Fungsi
Pengajar Pengajar ajaran, beban SKS semua dosen | Control
b. Klik Tahun ajaran semester semua dosen | dapat dilihat | Pengajar
c. Klik semester sesuai Load | berjalan
. yang telah dengan baik
d. Klik tombol ditentukan
LIHAT
Print SK a. Kilik Tahun ajaran Tahun Mencetak SK mengajar | Fungsi cetak
Mengajar | b. Klik program studi | ajaran, SK mengajar | tercetak SK mengajar
c. Klik semester program per prodi sesuai berjalan
. . studi, dalam format yang | dengan baik
d Kl!k Tombol Lihat semester bentuk PDF | diharapkan
e. Klik tombol sesuai

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan bahwa metode extreme
programming (XP) menghasilkan software dengan waktu yang singkat dan menghasilkan software yang
sesuai dengan kebutuhan. XP mampu menghasilkan software sesuai dengan perencanaan jadwal pelaksanaan.

Hasil dari pengembangan sistem informasi penjadwalan mata kuliah pada jurusan akuntansi Politeknik
Negeri Semarang berbasis web, dihasilkan aplikasi yang dapat digunakan pada Jurusan Akuntansi Polines
untuk mempermudah dan mengefisienkan kinerja pengurus dalam proses penjadwalan mata kuliah sesuai
dengan peraturan yang terbaru. Sistem informasi yang dikembangkan merupakan pengembangan sistem yang
terdahulu dalam hal membuat SK mengajar sesuai format yang berlaku di Jurusan Akuntansi Politeknik
Negeri Semarang.
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